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Con nuestros consejos 
podrás sacar máximo 
AS atu id 
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Para este número os hemos preparado los mejores 
trucos para que triunféis con el JCC Pokémon, ya no 
habrá quién os plante cara. También encontraréis 
las secciones habituales y los pasatiempos 
Pokémon más divertidos. 

Como ya sabéis, los protagonistas de las últimas 
páginas de la revista sois vosotros, así que seguid 
mandándonos vuestras fotos y dibujos. El espacio 
es limitado y quizá vuestra foto o dibujo tarde 
unos meses en salir, pero tened paciencia, ya que 
publicaremos tantas como nos sea posible. 


¡Hasta el próximo número! 
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Audino Makuhita 
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losirayosiullosiguardianes 


¡Construye una poderosa baraja de Sol y Luna-Albor de Guardianes! 
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Las posibilidades que encontrarás en la 
expansión Sol y Luna-Albor de Guardianes son 
eléctricas, sobre todo si optas por escoger unos 

cuantos combos poderosos y los añades a tu baraja. 
En este número, te presentamos una fortísima y 
divertida baraja que combina al fantástico Tapu 
Lele-GX (60/145) con los fuertes golpes de 
Vikavolt-GX (45/145) y Golisopod (9/145). Cuando 
juegues con esta baraja, verás combos 


= 5 superpotentes, ya sea en casa o en un 


a e di BA A a 
EEES 


Baraja 

Cañón Planta 
3 x Vikavolt-GX (45/145) 
2 x Vikavolt (Sol y Luna, 52/149) 
2 x Charjabug (Sol y Luna, 51/149) 
4 x Grubbin (Sol y Luna, 13/149) 
2 x Golisopod (9/145) 
2 x Wimpod (8/145) 
1x Tapu Lele-GX (60/145) 
1x Shaymin-EX (XY-Cielos Rugientes, 77/108) 


Elige | opción: 


+ Pon | Pokémon de tu pila de descartes en tu mano. 
+ Pon 3 Pokémon de tu pila de descartes en tu baraja 
y baraja todas las cartas. 


gar amas cartas de Objeto c6N 


4 x Profesor Ciprés (XY-TURBOlímite, 107/122) RT aran uv (nes de 
2 x N (XY-Destinos Enfrentados, 105/124) Sn 
1x Valentía de Brock (XY-Evoluciones, 74/108) 
1 x Lylia (Sol y Luna, 122/149) 


¡ENTRENADOR | 
1 x Lysson (XY-Antiguos Orígenes, 78/98) Lulú 


Partidario 


1x Lulú (127/145) 
4 x Caramelo Raro (Sol y Luna, 129/149) 
4 x Ultra Ball (Sol y Luna, 135/149) 
4 x Buscapelea (XY-Fuerzas Fantasmales, 109/119)* 
3 x Cinta Elegida (121/145) 
1x Cuerda Huida (XY-Duelos Primigenios, 127/160) 
-1x Soplador de Campo (125/145) 
1 x Piedra Pómez (XY-TURBOimpulso, 137/162) 
1 x Camilla de Rescate (130/145) 


*Aunque XY-Fuerzas 
Fantasmales ha salido del 
formato Estándar, esta carta 
todavía es legal porque 
apareció como carta rara 
secreta en XY-Cielos Rugientes. 


INE 

Busca en tu baraja 2 cartas, baraja las cartas de tu | = 

baraja y, después, pon esas cartas en la parte superior | = 
' 


6 x Energía Rayo 
6 x Energía Planta 
2 x Doble Energía Incolora (Sol y Luna, 136/149) 


de tu baraja en el orden que quieras, 


Comencemos por el principio: Tapu Lele-GX (60/145) aparece en 
muchas barajas competitivas por una buena razón. Si te fijas, verás 
que en esta baraja no hay Energías Psíquicas, a pesar de que Tapu 
Lele-GX es un Pokémon de tipo Psíquico, ¡y esto se debe a que sus 
mejores trucos no necesitan Energía Psíquica! Su habilidad es genial 
(cuando juegas a Tapu Lele-GX de tu mano a tu Banca, puedes 
buscar en tu baraja una carta de Partidario y ponerla en tu mano) y 
su ataque Impulso de Energía solo requiere dos Energías Incoloras y 
hace 20 puntos de daño por cada Energía unida a ambos Pokémon 
Activos. Así que, juega a Tapu Lele-GX, hazte con tu carta de 
Partidario, añádele Doble Energía Incolora (Sol y Luna, 136/149) y ¡a 
¿por todas! ¡Es un gran, gran Pokémon! 


También te darás cuenta de que 
esta baraja cuenta con un gran 
número de cartas de Energía. 
Existen dos razones: el ataque de 
Tapu Lele-GX mejora con cada 
Energía unida, y Vikavolt (Sol y 
Luna, 52/149) puede sacar dos 
cartas de Energía de tu baraja en 
cada turno gracias a su habilidad 
Carga Fuerte. Así que tener 
muchas cartas de Energía Planta, 
Rayo y Doble Energía Incolora 
tiene mucho sentido. 


El ataque Superelectrocañón de Vikavolt-GX será el pilar 
ofensivo de tu baraja porque causa 180 puntos de daño, pero 
tienes que deshacerte de dos Energías de Vikavolt-GX cada vez 
que lo usas. La habilidad Carga Fuerte de Vikavolt va genial 
para recargar. Como ambos evolucionan de Charjabug (Sol y 
Luna, 51/149), la combinación es fácil de construir. Además, 

' Caramelo Raro (Sol y Luna, 129/149) también sirve de ayuda. 

Ya que Vikavolt busca tanto Energía Planta como Rayo, también 
| ayuda a cargar de Energía a Golisopod. Combinar las Garras 
Resueltas de Golisopod con la carta de Herramienta Pokémon 
Cinta Elegida (121/145) te permite causar 180 puntos de daño a 
los Pokémon-GX y Pokémon-EX rivales. ¡Esto acaba siendo un 
KO para muchos Pokémon! 
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Para más información 
sobre JCC Pokémon, 


VISITA: www:pokemon!:es 
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¡Sombras Pokémon! 
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Audino 


corazón. 


Con las antenas de sus oídos, perciben el 
estado de un rival o predicen cuándo 
va a eclosionar un Huevo Pokémon. 

También puede conocer el estado de 
ánimo y salud por los latidos del 


AULA 
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Pokédex oficial 


Pokédex oficial 


Makuhita 


Evoluciones: 


Makuhita 


Hariyama 
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IGigabatalta con 
_"megaresurtados! 


citas amigos están buscando el Centro Pokémon, 
donde han quedado con el Profesor Ciprés. De 
repente, oyen un grito. “¡Viene de allí!”, exclama 
Serena mientras sale corriendo en esa dirección. 
“¡Vamos!”. 


n unas rocas cercanas 
descubren a una chica 
que está pidiendo ayuda. Su 
pierna ha quedado atrapada / 
y nuestros amigos no dudan 


Con todas sus fuerzas el 
grupo tira de la chica y , 


“¿Cómo quedaste atrapada?”, 
pregunta Serena. “Perdí el 
equilibrio mientras buscaba 
esto”. La chica muestra un objeto 
brillante. “¡Una megapiedra!”, 
exclaman todos a la vez. 


El grupo de amigos se da 
cuenta de que se les ha 
hecho tarde y le preguntan 
a la chica si sabe dónde 
está el Centro Pokémon. 
“En agradecimiento por 
salvarme, yo misma os 
llevaré al Centro Pokémon”, 
responde la chica. 


Siguen a la chica hasta una ambulancia. Al 
cambiarse de ropa, nuestros amigos se dan cuenta 
de que la chica desconocida es en realidad la 
Enfermera Joy. El grupo se pone en marcha. El Team 
Rocket observa de cerca. 


> 


Los villanos pretenden colarse en 
el Centro Pokémon y robar todos 
los Pokémon. Dentro del centro, 
la Enfermera Joy observa que la 
puerta de la sala de observación 
está atascada. Lem intenta 
ayudar: “Al otro lado hay algo 
que bloquea la puerta”. 


L: Enfermera Joy murmura algo 
ininteligible y de repente se pone 
a gritar muy enfadada: “¡Audino, 
ábreme la puerta!¡Sé que estás ahí 
dentro!”. Nuestros amigos no 
entienden nada. 
“¿Audino está 
ahí dentro?”, 
pregunta Clem, 
confundida. 
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La Enfermera Joy les explica: 
“Audino se ha enfadado 
conmigo porque he 
tardado un poco en 
volver”. El Pokémon 
se ha encerrado en la 
sala y está curando a 
Zigzagoon. 


Todos intentan convencer 
a Audino para que abra 
la puerta, pero solo una 
urgencia convence al 
Pokémon. Un hombre 
llega al Centro Pokémon 
con un Makuhita que 
necesita atención 
inmediata. Audino abre 
la puerta. 


A pesar de sus diferencias, 

la Enfermera Joy y Audino 
trabajan en equipo y en pocos 
minutos Makuhita ha vuelto a 
la normalidad. En ese momento 
llega el Profesor Ciprés. 


Mientras 
la Enfermera 
Joy ordena la sala de 
observación, el Profesor 
observa a Blandín. 
“Desde que os pusisteis 
en contacto, he intentado 
averiguar algo sobre Blandín. 
Incluso he hablado con distintos 
institutos de investigación, 


pero no existen registros 
sobre él en ningún parte”. 
El Profesor toma muestras 
de los tejidos de Blandín 
| para seguir investigando. 
> - “Esto se vuelve más y más 
a misterioso. ¿Se puede 
saber qué eres, Blandin?”, 
pregunta Clem. “a 


1 


L a Enfermera Joy y Audino 
están discutiendo de nuevo. 
Nuestros amigos intentan poner 
paz. “¿Siempre os peleáis tanto?”, 
pregunta Lem. 


La Enfermera Joy explica que todo 
empezó cuando se graduó. Ella fue 
la única de su promoción en tener un 
Audino, en vez de un Wigglytuff. Desde 
ese día, siempre discuten. 


El Profesor Ciprés intenta cambiar de tema: d 
“Creo que fuiste tú quien encontró esta a 
megapiedra, ¿no?”. “Así es”, responde as 
la Enfermera Joy. “Gracias a este ! XA y 
libro descubrí que Audino puede j | id to aida o 
megaevolucionar”. DAS 
OS al Dl A j 


¿Ha/fencontrado) la Enfermera Joy/la 
MERECER Descúbrelo/en la: 


página 22! 
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¡Viene ¡de la 
páginal16! 


| pia que a | 
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El Profesor Ciprés 
desempaqueta su 
2 1 minisincronizador de 
análisis. El grupo de 
amigos observan 
fijamente la pantalla 
esperando conocer 
el resultado. El Team 
Rocket lo ha oído 
todo. 


| El Profesor Ciprés 

anuncia los resultados 

pocos minutos 

ARA? ><A después: “¡No hay 
y '* ninguna duda! Se 

| tlf trata de una Audinita. 

Toma, Audino, deberías guardarla tú. 

Seguro que algún día te resulta útil”. 

Todos están muy contentos. 


“¡Los Pokémon!”, 

4 grita la Enfermera Joy. 
4 Meowth sale de detrás 

del volante: “¡Llegáis 
tarde, ya hemos 
robado todos los 
Pokémon! ¡Además, 
hemos mejorado al 
E robot Mega-Meowth y 
ahora es mucho 
más fuerte!”. 


Jessie añade: 
“También nos 
llevaremos a Pikachu 
y ese megapiedra”. 
Meowth inicia el 
ataque con el robot 
gigante. 


| Team Rocket lanza una red y atrapa 

a Ash y a Pikachu. La Enfermera Joy 
y Audino intervienen: “¡Este es nuestro 
Centro Pokémon y no os saldréis con la 
vuestra!”. 


El Profesor Ciprés le entrega a la Enfermera Joy 

la megapiedra: “Con esto, y trabajando en equipo, 
podréis derrotar al Team Rocket”. Ambos asienten. La 
Enfermera Joy y Audino deben conectar 
sus corazones para 
poder llevar a cabo 
la Megaevolución. 


e Y A. El ataque del 

| E Team Rocket al 
Centro Pokémon 
prosigue. Joy grita: 
“¡Audino, megaevolución!”. 
¡Ha funcionado! Rayos de 
luz muy brillantes emergen 
de las piedras de la 
Enfermera Joy y de Audino. 
Al conectarse los rayos 
de luz, Audino 
empieza a brillar. 


Mega Audino destroza el brazo 
del robot con un solo golpe. Todos 
están impresionados con la fuerza 
de Mega Audino. Incluso el Team 
Rocket desde dentro del robot se 
da cuenta de lo fuerte que es el 
Pokémon: “¡Creo que ha llegado 
el momento de retirarse a toda 
pastilla!”. 


Pero la Enfermera Joy y Audino 

no se rinden. Ash y Pikachu 

logran escapar y los cuatro 

realizan un ataque conjunto que A 
deja al robot fuera de combate. 
Queda el golpe final: el mayor 
Pulso Cura que Mega Audino es 


capaz de realizar. 
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¿Has leído con atención la historia? Entonces 
no tendrás problemas para responder 
correctamente estas preguntas y descubrir cuál 
es la palabra secreta. 


La y 
¿Por qué nuestros amigos quieren 
ir a un Centro Pokémon? 
F) Para ayudar a la Enfermera Joy 
P) Para reunirse con el ES 
M) Para entregar una Mmegapiedra 


¿Qué forma tiene el robot 
del Team Rocket? 

C) Meowth 

K) Snorlax 

O) Magikarp 


Encontrarás la solución 
en la página 34. 
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Pokédex oficial 


Los Meowth no son una especie originaria 
de Alola. Dos de las cosas que más 
detestan son que insulten su orgullo 

y que ensucien sus monedas, y no 

es raro que pierdan los estribos 

en cualquiera de estas 

situaciones. 
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a Evoluciones: 
Siniestro 
Meowth de Alola 


Persian de Alola 


Pokédex <+29D 


Pikipek 


Aquí tienes,toda/lajinformación que necesitas! saber; sobreleste] pokémon): 


Evoluciones: 


Toucannon 
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Observa atentamente estos 
Pokémon. Uno de estos cuatro 
fragmentos no pertenece a estos 
Pokémon. ¿Sabrías decir cuál? 
¿A qué Pokémon pertenece? 


de su melena. 


piedras afiladas 


Ataca con garras 


colmillos y con las 


rivales con rápidos movimientos. 


Lycanron despista asus 


Encontrarás las soluciones en la página 34. 
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Palabra 'secreta: 


PUN: WEE 


PANINI- REVISTA POKÉMON 

C/ Vallespí, 20 17257 TORROELLA DE MONTGRÍ (Girona) 

O bien al e-mail: pokemonOpanini.es 

Ame de nada, os queremos agradecer el gran número de cartas y correos electrónicos que hemos recibido. Por 
cuestiones de espacio, iremos publicando los más interesantes en los siguientes números de la revista. 

¿Eres un gran fan de Pokémon? ¿En tus ratos libres te gusta dibujar a tu Pokémon favorito? Envíanos tus dibujos 

o una foto tuya posando con la revista o, si lo prefieres, también nos puedes enviar tu foto al lado de tu colección 

Pokémon. Las mejores las publicaremos en esta sección. Recuerda adjuntar una autorización de tus padres. 
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Se comunica al padre/madre/lutor que, a los efectos de los dispuesto en la Ley Orgánica 15/99 de 13 de diciembre de Prolección de Datos de Carácter Personal, los datos facilitados en el envío de correos quedan 


recogidos en un fichero temporal de PANINI ESPAÑA, S.A calle Vallespi 20, Torroella de Montgrí, 17257, Girona. Los datos se utilizarán únicamente para la elección de correos y serán eliminados una vez finalice 


a 
selección. Los datos no serán tratados ni comunicados a terceros. En esta misma dirección, y durante el tiempo en que los datos estén en poder de PANINI ESPAÑA, podrá ejercitar el derecho de acceso, rectificación 
y cancelación de datos, enviando una solicitud escrita y firmada incluyendo nombre, apellidos y DNI del padre/madre/tulor con los datos del interesado. 
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Ash y sus amigos continúan 
explorando la región de 

| Kalos en busca de nuevos 

¿ y Pokémon y aventuras. 
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Las fichas de Yungoos y Vulpix de Alola ¿37 
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Videojuegos 
Pokémon, 


Las últimas novedades € 
de Pokémon Sol y Pokémon 
Luna. 
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Litten, Gyarados, Magikarp, Riolu, DE CERCA 
=> ñ a) Pon a prueba Popplio, Charmander, Pichu, Eevee. El fragmento B pertenece a Snorunt. 
De tu ingenio Página 9 MENSAJE PARTIDO 
E con los Hay 5 Pokémon de tipo Planta. Lycanroc despista a sus rivales con 
pa sati em pos Página 27 4 rápidos movimientos. Ataca con garras, 
| m á Ss La palabra secreta es PUÑO CURA. Du E las rocas de su melena. 
4350 . . ágina 
a d ivertidos. La palabra secreta es TEAM SKULL. 
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¿Estás preparado para descubrir 


lo último de ¡Peotrémoon? 


El misterio se desvelará el... 


¡de Octubre de 2047 


Sigue el lanzamiento más esperado en: 


